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E] Arac Se¢: Secili olan ¢izim aracindan kurtulmak i¢in kullanilir,

Yeni: Ekrandaki model dosyasini kapatarak yeni bir model dosyasi olusturmak i¢in ekrani temizler.

Ag: Kayitli olan model dosyalarini agmak icin kullanilir.
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Sakla: Ekrandaki model dosyasini bilgisayar hafizasina kaydetmek i¢in kullanilir.
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Yazdir: Caligma alanindaki kaliplar1 yaziciya gondermek igin kullanilir.

Olgek B oyutlar
{1} Sayfalar

(%) S ayfaya sigdi
O Cekme ve Esneme Geniglik I:l

Yazdirma Segenckler
renkli yazdirrma kullan

[ T amam ] [ iptal ] ’ Ayarlar. .. ]

Cizdir: Ekrandaki kaliplar1 tek beden veya serili olarak birebir dlgiilerde plottera géndermek icin
kullanilir. Gonderme isleminden 6nce kaliplarin diizenli bir sekilde gizdirilebilmesi i¢in kagida gére diizenle
aract ile veya Ctrl+A tusuna basarak kaliplar diizenlenir. Cizdir aracina basildiktan sonra ¢ikan tablodan
sadece Tamam tusuna basmak yeterli olur.

B Cizdir X
Cakh ' dneticizi

[ Gkt voneticizini Kullan [ A§ Uzerinden Cizim
| B Cikh vYianetimi S ervizi

Dosya smi;
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& Gizdir.. Ctrl+L

Gizici Onizleme... .
Cizici Onizleme: Yapmis oldugumuz ¢izim ayarlarina gore ekranimizdaki kaliplarin
plotter dan nasil ¢ikacagini gordiiglimiiz segenektir.
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Calisma Alanim Diizenle: Kaliplarimizin ¢aligma alanindaki yerlesimini diizenlememizi saglayan
aracimizdir . Kisa yol olarak Ctrl+K tusu kullanilabilir.

=-

Caligma Alamindakileri Dizenle

Kagida Gare Ddzenle...

ahsma Alanindakileri Genis Bogluk Ile Dizenle  Ctrl+Shift+K

Tiamidnd Dazenle

Iki Ust Uste Pargayr Dizenle

Ctrl+ K
—————————=

Calisma alanindaki kaliplari ¢izilecek
kagit enine gore diizenler.

Calisilan Dosyay1 Excel’e Raporla: Ekrandaki model dosyas ile ilgili excel raporu hazirlar.

I PDS Raporu
Rapor lgendi
K.alp Bilgileri
[1ig Qe Bilgileri

Excel dosyas

X
Posta Gonder

@ [] Model Dosyasz Postala

| “untitled. wls

L.

=

teta Dosypasz

ekle

[] Meta dosypas: alugtur

R aporu mevout dozyaya

Olgek

@ Excel Dozyasin ekrana getir

L]

E Ger dizin tarumi yolkza, Meta dosyas panoya saklanacakhr.
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Dijitizing: Elde calisilmis olan kaliplari bilgisayara aktarmak icin agilmasi gereken tablodur. Dijit
islemi sirasida kalip goriildiigii i¢in yanlis tuslama yapildiginda C tusu ile geri alinabilir.

B Digitizer (Kalip Giris)
b e
() Mokta

(@]

[ o]

() Diigme

) CizgilDiiz)

() Daire

) Sendkavis

() Serniziz/K avizsiz

() Pens
() iz Kenar Cizgisi
(=) Diiziplik:

Serilemne
T arnarn
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Biiyiiterek Goster: Dikdortgen igine alinan boliimii biiyliterek gosterir.

Geri Al: Yapmis oldugumuz islemleri adim adim geri alir. Ayrica aracin yanindaki kii¢iik oktan
yaptigimiz islemleride gorerek toplu olarak geriye donebiliriz.

Tleri Al: Geri aldiginz islemleri adim adim ileri alir. Geri alda oldugu gibi toplu olarak ileriye
gidebiliriz.

Kes: Secili olan kaliplar1 bulundugu dosyadan alarak baska bir dsn dosyasina tagimak icin kullanilir.
Kopyala: Segili olan kaliplari bagka bir dsn dosyasina tagimak igin kopyasini alir.

Yapistir: Kes veya Kopyala araci ile hafizaya aldigimiz kaliplar1 dsn dosyasina yapistirmak i¢in
kullanilir.

Son Haliyle Gonder: segili olan kalibi-kaliplar1 ekrandaki goriintiisiiyle iist panele gonderir.
Degisikligi Iptal Ederek Gonder: Yapilnus olan degisikligi iptal ederek kalibs iist panele gonderir.
41 Ayrilmis Kahp (F9): Segili olan kalip haricindeki diger pargalar1 iist panele gonderir.

¥
Degistirilmis Kaliplar: Secili olan kalibin degisiklik yapilmadan 6nceki ve sonraki halini gosterir.

@] Yenisini Yaparak Gonder: Segili olan kalibin kopyasini alarak iist panele gonderir.

@] Eskiyi Degistir: Kalipta yapilan degisikligi iist panele yansitir.

EKLE CiZiM ARACLARI:

2% -8 - D-B-T-20% 2

&

Kontiire Nokta Ekle (O): Cizgi iizerine 6lcii vererek nokta eklemek icin kullanilir. Olgiiler saat yonii
dikkate alinarak yazilmalidir. Ornegin; 1 numarali noktadan 6l¢ii verilmek istendiginde “Onceki” yazan
boliime deger yazilmalidir. Orantili Tas1 boliimiine 0.5 yazildigi zaman ¢izginin ortasina nokta eklenmis
olur.



& Nokta Ozellikleri

[x]
Makta Tipi Makta dudi
Sernleme | |
= O kawvs B e
K.enar cizgizi boyunca 5
= =
wvan LIy VI
| =
vt VL[ ) e L0
Mutlak D Onceki Sonraki
‘ -
i|EutE|§I = |? | |1? |
Orantih tag ||:|_292 | ||:|_?|:|g |
&
[ T amam ] [ iptal ]
1
4

qr
[Ll Nokta Ekle (Shift+O): Cizgi disina ¢ikarak nokta eklemek i¢in kullanilir. Kontiir boyunca nokta ekle
aracindan farki yeni nokta ekleyerek ayn1 zamanda o noktay1 tasimasidir. Ornegin; Omuz ¢izgisi olusturmak

icin yaka aciklig1 noktasina tiklandiktan sonra ¢ikan tabloda X kutucuguna omuz diisiikligii, Y kutucuguna
omuz genigligi yazilir ve tamam denir.
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Cit Ekle (N): Kenar ¢izgisi iizerine ¢it eklemek i¢in kullanilir. Olgii vererek ¢it eklemek istedigimizde

¢izgi tizerine tiklanip ¢ikan tabloya ¢it yerinin 6l¢iisii vyazilabilir. Cit 6zellik tablosundan Tip, derinlik ve en
gibi ¢1t 6zellikleri ayarlanabilir.



: Ic Oge Ozellikleri 1 x
Cak
T
Ozel Form Tanimsiz
Ters O
Boyutlar
Derinlik 07 cm
En 0.5 cm
Ust Genislik
Default (Varsayilan) Ayarla I
Cizgi cakistirma numarasi
izgi numaralanm ayarla a
Kaliba pastalda dénme izni ver Mormal

Serileme

Dikis Ekle (S) : Se¢mis oldugumuz ¢izgilere dikis pay1 vermek i¢in kullanilir. Ayn1 zamanda bu
tablodan dikis kose tipinin belirtilmesi gerekir. Dikis payli kaliptan pay1 alabilmek i¢in dikis genigligi
olarak yazilir. Ctrl+F6 tusu ile dikisler gizlenip agilabilir.
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Q Basic Seam : Secilmis olan ya da dosyadaki tiim kaliplara tek seferde dikis pay1 verebilmek i¢in
kullanilir.

Dikim Cizgilerini Sil: Verilen dikis payim iptal etmek i¢in kullanilir.
E Segmentteki Dikisi Kaldir: Sadece saat yoniinde secilen ¢izgideki dikisi silmek i¢in kullanilir.

Dikis Acis1 Kes: Kup ucu ve yaka ucu gibi kdse noktalarda dikis payindan dolay1 olusan sivri ucu
regola etmek i¢in kullanilir.

Islem sirast;

Onceki Sonraki

% 7| Kesiti Dik: Cizgiye sol tus ile tiklayarak dikis pay1 vermemizi saglar. Dikis ekle aracindan farki her
tiklamada tekrar tekrar 6l¢ii girilmeden ilk yazilan dikis payini tiklanan ¢izgilere uygulamasidir.

EI I¢ 6geleri Tekrardan Dikise Uyarla : Kalip icindeki ic ¢izgileri dikis ¢izgisine cevirmek icin
kullanilir.

Pens Yap (Ctrl+Alt+D): Pens yapmak, var olan pensin u¢ noktasini tagimak ve pens kaydirmasi
yapmak i¢in kullanilir.



i Ic Oge Ozellikleri R x

Penz

Derinlik 12 em
En 3cm
Ustiste binmisg Saat Yanii
Ozel O

Adi

Konum

tdm bedenler igin egit

.Azarla |

Modulate Ozellikleri

@ Bolluk (Biizgii) Ekle: Kaliba bolluk-biizgii pay1 vermek i¢in kullanilir.

T

B Temel
5
Saat Yond 2cm
Saat ¥Vand Tersi 2cm
Ikinci noktada miktar Ocm
Acg 4.9 derece
Kesikli Cizgi O
B Parallel Slash and Spread
Isim 1
Mesafe 0cm
Variable Distance Ocm
Distribute slash line CCW [
Ik noktada miktar
Acik noktaya coklu deder girin (kesilen
cizginin ilk noktasina).
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Eksen Noktalari ile Pens Olustur: Bu aragla hem pens bollugu verilir hemde pens sekli olusturulabilir.
Islem siras1 asagidaki gibi olmalidir.

1- “Eksen noktasi ile pens olustur” araci segilir.

2- Pens yerini belirlemek icin kenar ¢izgisi iizerine tiklanir ve ¢ikan tabloya pens yerinin dl¢iisii yazilir.

3- Pens boyunu belirlemek i¢in kalip igerisinde g6z karar1 tiklanir.

4- Pens bollugunun bitecegi hatt1 belirlemek i¢in saat yoniinde nokta segilir.

5- Secilen noktanin karsisinda bulunan nokta segilir.

6- Mouse hareket ettirilip deger yazmak igin sol tugla tiklanir.

7- Cikan tabloda Genislik yazan boliime pens payi, derinlik yazan boliime pens boyu yazilir ve tamam denir.

& Eksen Noktalar ile Pens Olustur [5_<|

FPenz k.apanma “ronii

Al Mezafe:

!'\*' ! LD . Pens Parametreler 7
3

. Gerigli: Derlk: |3 |
|

[ Tamam ][ iptal
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. #1 Eksen Noktast ile Pens Diizenle: Var olan pensin genisligini ve boyunu degistirmek i¢in kullanilir.
Islem siras1 agagidaki gibi olmalidir.

1- “Eksen Noktasi ile Pens Diizenle” araci segilir.

2- Diizenlenmek istenen pens segilir.

3- Diizenlemenin yansiyacagi boliimii sinirlamak icin saat yoniinde karsilikli iki kenardan noktalar segilir.
4- Cikan tabloya pensin yeni degerleri yazilir ve tamam denir.

& Eksen Noktalar ile Pens Diizenle [z|

Gierkll 5 Deerinlk.

[ Tamam ][ Iptal ]
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“’b Eksen Noktasi ile Pens Kapat: Kapatma iglemini belirli bir noktaya kadar yansitarak pens kapatmak
i¢in kullanilir. Ornegin; Pantolonda belde bulunan pensi kapattigimiz zaman baldir,diz ve paga boliimiinde

degisiklik olmaz.

™
4
L"*J Kavis ile Pens Kes: Pens kenarlarini kavisli bir sekle getirerek pensi kesmek i¢in kullanilir.
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Onceki Sonraki

Daire Ekle: Baski ve nakis yerlerini belirtmek amaciyla kalip tizerine isaret atmak igin kullanilir.

Ozellikler EHEA

Draire

BiTemet ~
Adi . Dairenin boyutu Yangap
Y arigap 3 cm 7 yazan halimden

Kaonum . ayarlanabilir.




3 Nokta arasindan daire ekle : Yaricapi belli olmayan dairelerde tiklanan ii¢ noktaya gore yarigapi
hesaplayip daire olusturur.

Diigme Ekle: Kalip iizerine 6l¢iilii olarak diigme veya ilik isareti eklemek icin kullanilir. Ilk diigmenin
yeri ayarlandiktan sonra ¢ikan tablodan modele gore gerekli ayarlamalar yapilabilir.

: ic Oge Ozellikleri 1 x

Digme
B Temel -

Adi r 3
Kopyala [ﬁ

Yarngap 07 cm

. W
Konum
| |
i 6.5 |i n
| |
i E.5 4
Arag/Katman
Kesim ve Cizim Zamani Dis Konturden Once

Islemi Durdur Durdurma ] [ T amarm ] [ iptal ]

B Gizgi cakistirma numarasi

Kopyala Yap |
Simetri
Bl Gizim ve Kesim Ozellikleri

Kormut Kes

'I'Ila

Fm

Cizgi numaralanm ayarla 0 -

Gizim ve Kesim Ozellikleri

o

Secilen Arahga Diigme Ekle: Ilk ve son diigmenin yerini ayarlayarak iki diigme arasini istedigimiz
diigme adetine gore esit olglilere bolerek isaret alir. Arag segildikten sonra dncelikle ilk diigmenin yerini
ayarlamak i¢in On ortaya tiklanir ve ¢ikan tabloya ol¢iiler yazilir. Ardindan etek ucu noktasina tiklanarak son
diigmenin yeri i¢in ¢ikan tabloya 6l¢ii yazilir ve tamam denir. Ekrana “Diigmeleri esit mesafeye ayarla”
tablosu gelir. Tablodaki “Birinciyi ayarla “-”’Sonuncuyu ayarla” segenekleri isaretlenir ve “Arasinda” yazan
boliime iki diigme arasinda istenen diigme adeti yazilir ve tamam denir.

| Diigmeleri esit mesafeye ayarla

Diigme zaws
| frasids |5 | Mezafe 722
Once 0
Sonra 0 | Eirinciyi ayarla| | Sonuncuyu aparla
Driigme Ozellikleri
Cizimk ezim Zamseni angap
(#) Kenarlardan cnee 0.7
() Eenarlardan scnra el
Arac Murmarasidkctnan Ad ) Cizirn
() Kesim
) Delgi
adi 0 Ozel Delai
) Higbiri
“ronlendirrne
) Marmal ) Sadece Sal () Sadece Sag
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Secilen Arahga Cizgi Ekle: i1k ve son iligin yerini ayarlayarak iki ilik arasim istedigimiz ilik adetine
gore esit dlglilere bolerek isaret alir. Arag segildikten sonra oncelikle ilk iligin yerini ayarlamak igin 6n
ortaya tiklanir ve ¢ikan tabloya olgiiler yazilir. Ardindan etek ucu noktasina tiklanarak son iligin yeri igin
cikan tabloya Ol¢ii yazilir ve tamam denir. Ekrana “Cizgileri esit mesafede kur” tablosu gelir. Tablodaki
“Numara” yazan boliime toplam ilik adeti,“Cizgi Uzunlugu “yazan bdliime ilik boyu yazilir ve tamam denir

Cizpileri Esit Mesafede Kur
Cizailer

Murnara £ Mezafe 24 06

Cizgi Uzunlugu 1.2

Eag alan uzunlugu |7 R

Gizgi Ozellikleri
Cut and Plot Time I5lerm
(#) Kenarlardan dhce 1 Cizim
) Kenarlardan sonra (&) ks
Auay: Mo azdEalinar &
1 K.alite
Adh ) Diikirn
) Highiri
Tidhlendirme
=) Normal ) %adece 5ol () Sadece Saif
“H\\ | Tamam | [ iptal ]

@Yan Ekle (T): Kalip iizerine notlar eklemek i¢in kullanilir. Cikan tablodan yazi boyu ve agisi
ayarlanabilir.

M Yazi Yonii: Yaz araci ile ekledigimiz yazilarin agisini ayarlamak icin kullanilir.

ON ARKA BEL BUZ.
1329

kL

5

1.1

ON ARKA BEL BUZ.
3229

8

k-]
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Pile (L): Kutu pile veya Bigak pile olusturmak i¢in kullanilir.

— ]
e I'.I Ik olarak 1. pilenin yerini beliflemek igin bel
. — | cizgisi Ozerine tiklamp Tnumaral ncktadan
'|.-- 4807 \ algd warilir, Ardindan eket ucuna tiklanarak B
\ %N - nurmarall noktadan algd veriliv. Bu iglermden
\ = Y,

sonra ekrana gelen tablodan pile azellikler
avarlanmahdir.

Pile X]

Moded Bicak Pile CW{Same—t—> File ekl belirlenr.
Pile geniglidi yazilir. E—f—— Derinlik 1em
O Dedizlen —4—> Etek ve bel kisrindaki pile

Dedjisken derinllk, Lem payl farkl islendiginde
=] dedigken pile 1garetlenir,

——> ki pilc arasindali
rresale yazilr,

Pilelerin siralariy &—f——

yandnd terge

gevirmek igin bu

sHEEMEE Temel

Igaretlenebilr,

Toplam pile sayis e

— Pile Savisi i
yazilir

Mesafe

Tarmarm [ Ipkal ]

Pile Cizgileri: Pile agmadan 6nce bu araci kullanarak agma yapilacak noktalara pile ¢izgisi eklenebilir.
Eklemeden sonra ¢izgide sol tusla ¢ift tiklanarak ¢ikan tablodan pile 6zellikleri belirtilebilir.

Yy
Kavis olustur (A): Saat yoniinde segmis oldugumuz iki nokta arasinda kavisli ¢izgi olusturmak igin
kullanilir. Kavis ¢izgisi Shift tusuna basilarak yumusatilabilir.

& Kavis Yap E|

Uzunlugu kigik alan

i Maktalar miktan E ——» kavislerde nokta miktanda
azaltilmahdir,

Yangap:  |[B0.59 Dedigiklil:

b ezafe; 1.33 263

CieniKavi: (%) Konturl Dedigti

[ T amarm ][ iptal




Kivrimh Kavis Olustur: Kivrimli kavis ¢izgisi olusturmak igin kullanilir. Genelde kol kavislerinde ve
etek uclarinda kullanilir. Shift tusuna basilarak kullanmildiginda ¢izgi yumusatilabilir.

E Kivrim, Olusturn

X
Favnimnlar:
K, U zerindeki |
iikzeklik 1.08

DUZENLE CiZiM ARACLARI:

R 1

Sil: Nokta, ¢it, diigme gibi 6geleri silmek i¢in kullanilir.

Taslak(D): Kalip icerisinde 6lgiilii ya da dl¢iisiiz i¢ sekiller olusturmak i¢in kullanilir. Ornegin; cep,
kup, roba, i¢ pens ve mostra gibi i¢ sekilleri ¢izmek i¢in kullanilir. Kup gibi kavisli hatlarda Shift tusuna
basilarak kavisli ¢izgi olusturulabilir. Ayrica yanlis tiklanan noktalar Delete tusu ile adim adim geri
almabilir.

Shift

Shift




EI Iki Daire Teget : Tiklanms oldugumuz iki noktadan ayr1 ayri deger vererek ¢izginin kopyasini almamiz
saglar.

Gizgi Mesafelerini Ayarla(Daire Yangapi) u

Ik, Hoktadan

Ikinci Moktadan

l T amarn I [ | ptal

B
Noktay1 Tag1 (M): Sifirdan kalip olustururken ya da var olan kaliptaki kritikleri diizeltirken noktalari
koordinat sistemini dikkate alarak tasimak i¢in kullanilir. Ayn1 zamanda nokta olmayan diiz ¢izgilere kavis
vermek i¢in Shift tusuna basilarak kullanildiginda kavis noktasi ekleyerek tasima yapar. Bu islemler
sirasinda “Noktay1 Tas1” diyalog kutusu ekrana gelir. Olgiilii bir diizeltme islemi yapilacaksa tabloya istenen
degerler yazilir ve tamam denir. Kavis diizeltmesi yaparken ¢ikan tabloda degisiklik yapmadan tamam denir.

+f

MNoktay tas |X|

Moktadan Mesafe

O Bu dialog kutusunu 1

o gosterme -
Soh noktadan A4 .
1

1

3 — Ve 1|4

Yatay &7 "I+ Dikey

; Pres ] PRIEERI™

+i

—_——
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@ Noktayr Kontur Boyunca Tasi: Mevcut noktay1 kavisi bozmadan ¢izgi lizerinde 6l¢iilii olarak tagimak
i¢in kullanilir. Daha ¢ok ¢itlar1 kaydirirken kullanilir.

Noktalar1 Orantih Tas1 (Ctrl+M): Sol tusla iki kez tiklanarak secilen noktay: verilen 6lgiiye gore,
yanindaki kavis noktalarini da sekli bozmadan orantili olarak tasimak i¢in kullanilir. Ormegin; kolevi
diisiikligiini diizeltirken orantil tas1 kullanilabilir.



Ig elemani orantili tasi

Moktadan Mezafe |

Bu dialog kutuzunu
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E Noktalar1 Paralel Tas1: Saat yoniinde secilmis olan tiim noktalart ayni 6lgiide tagimak igin kullanilir.

Noktalar Tasi: Secilmis olan tiim seri noktalarina ayni tablo tizerinde farkli degerler vererek noktalari

tagimak i¢in kullanilir.
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i Coklu Tas1 (Q): Bir veya birden fazla kalibin toplu olarak boylarini uzatip kisaltmak i¢in kullanilir. Ik
olarak kaliplar yan yana hizalanir. Ardindan taginacak noktalar Shift tusuna basilarak dikdortgen igine alinir
ve birakilir. Cikan tabloya 6l¢ii yazilip tamam denir.
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Alt Segmenti Tasi: Secilen ¢izginin 6l¢iisiiniil ve kavisini bozmadan ilk segilen noktalari referans
alarak tagimamizi saglar

V3 N
Yeni alt gizgi pozisyonuna tag ﬂ
Noktadan Mesafe

[Son noktadan

< 5] Alt Segmenti Dondiir: Secilen ¢izginin Sl¢iistini ve kavisini bozmadan sabitlenen noktanin etrafinda
360 dereceye kadar dondiirmemizi saglar.




b
Kalib1 Tas1: Calisma alaninda kalibr 6lgiilii vererek ya da dlgtisiiz tasimak i¢in kullamhr. Ayni islem
mousun sol tusuyla siiriiklenerek de yapilabilir. Ol¢iilii tasimalarda “Alt” tusuna basilmalidir.

I¢ Elemam Tagsi (1): Diiziplik, yazi, diigme, i¢ cizgi gibi 6gelerin kalip icerisinde yerini degistirmek
icin kullanilir. Ctrl tusuna basili tutarak tagima yapildiginda i¢ elemanin kopyasi taginmis olur.

Dikdortgen Se¢cim Araci: Dikdortgen igine alinan tiim i¢ 6geleri toplu olarak silmek (Delete) ya da
ozelliklerini degistirmek (Enter) i¢in kullanilir.

C
Kalib1 Dondiir (R) : Kalib1 secilen nokta veya kalip merkez noktasi sabit kalacak sekilde ag1 vererek
360 dereceye kadar dondiirmek i¢in kullanilir.

A 11.5 b ezafe:
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|£|
I | Kesit veya Yaziyr Dondiir: Kalip igerisindeki cep ve gizgilerin dondiiriilmesi igin kullanilir. Bu
isleme baslamadan dnce i¢ 68enin sol tusla secilmis olmasi gerekir.

Dondiir: Tek bir parca ya da model dosyasindaki tiim parcalarin diizipini verev yapmak i¢in kullanilir.
Cikan tabloda “Ac1” bolimiine verevlik derecesi yazilip alt kistmdan model i¢in uygun olan segenek
isaretlenir ve “Sola Dondiir” ya da “Saga Dondiir” secenegine tiklanir.

& Kalia veya i¢ Ogeleri Dondiir E|
A

| Sola Donduir

45

Sada Dandir

) Kalp

(%) Kalty Dijziplik Etrafinda Digndiir K.apat

) Dospadaki Tiim Kabplar

(%) alrizca Caliglan Kalp




Segmenti Dondiir: Secilmis olan ¢izginin ilk tiklanan noktadan sabit tulularak dondiiriilmesini saglar.

A 93 Mesafe: 200

180 90 -30

i1k raktay ko
[ Tamam I

Son noktaw koru

[ iptal l

c
Secili Cizgiyi Yatay Dondiir (-): Cizim araci secildikten sonra tiklanan iki noktay1 yatay pozisyona
getirecek sekilde kalib1 dondiirtir.

@ Secili Cizgiyi Dikey Dondiir (Shift+-): Cizim araci se¢ildikten sonra tiklanan iki noktay1 dikey
pozisyona getirecek sekilde kalib1 dondiiriir.

c ..
Kalib1 Saat Yoniinde Dondiir (U): Secilmis olan kaliplar1 saat yoniinde 90 derece takla attirir.

2 .
[:ﬂ—:ll Kalib1 Saat Yoniiniin Tersine Dondiir (G): Segilmis olan kaliplar1 saat yoniiniin tersine 90 derece
takla attirir.

Yatay Takla: Segili olan kaliba yatay takla attirir.

@ Dikey Takla: Segili olan kaliba Dikey takla attirir.

E Cizgi Boyunca Takla: Tiklanan ¢izgiyi sabit tutarak kalib1 takla attir1.




Yeni Diiziplik Yap (Ctrl+0): Diiziplik ¢izgisini kalib1 ortalayacak sekilde tasir. Ayn1 zamanda gok
uzun Ya da ¢ok kisa olan diizip ¢izgisinin boyunu da ayarlar.

c )
Diiziplige Dondiir (Shift+0): Kalip kontrolii ya da yeni diiziplik yapildiktan sonra kalib1 diizipine
dondiirmek i¢in kullanilir.

.H.
Diiziplik Yéniinii Ayarla (O): Cizim arac1 secildikten sonra tiklanan iki nokta arasini yeni diiziplik
olarak ayarlar.

Diiziplige Dikey Ayarla: Cizim araci segildikten sonra tiklanan iki nokta arasina dik gelecek sekilde
diizipi dondjiriir.

Yarim Kalip Hattina Secilmis Cizgiyi Ayarla (H): Yarim kalib1 kumas kat1 agmak i¢in kullanilir.
Cizim araci secildikten sonra kumasg kati ¢izgisi saat yoniinde se¢ilir. Kumaskatini kapatmak i¢in par¢anin
iizerinde sol tusla ¢ift tiklanir ve ¢ikan tablodan “Yarim” segeneginin isareti kaldirilir.

+—
Segment Degistir: Baz kalip iizerinde model uygulama iglemi yapildiktan sonra olusturulan ¢izgiyi
kalibin kenar ¢izgisi haline getirip eski kenar ¢izgisini i¢ ¢izgi sekline getirir ve bu ¢izgi “delete” ile silinir.

Secilen Segmente Paralel i¢c Kontur Yap (P) : Pervaz yapmak icin kullanilir. Cizim arac1 secildikten
sonra paraleli alinacak ¢izgi saat yoniinde segilir ve ¢ikan tabloya pervaz genisligi yazilip tamam denir.

E Segmente Paralel Cizgi Olustur [E|
Mesae
kenar gizgizinden mesafe l:l

ilk. naktay uzat No_ktadan
(@) ik nokta
Saon nokkaw uzat @) S s

“eni Segmenti Serile

[ T amam ] [ iptal ]




L2 | aralel Genislet: Secilen kenar ¢izgisini verilen degere gore paralel olarak genisletmek i¢in kullanilir.

KALIP CiZiM ARACLARI:

Yiiriitme(W): iki kalibi iist iiste getirip adim adim ilerleterek 6l¢ii kontrolii yapmak igin kullanilir.
Yiriitme islemi sirasinda mouse ile tiklanan noktada F12 tusu ile iki kaliba birlikte karsilik ¢it1 atilabilir.

Yiriitme yonii degisitirilmek istendiginde F11 tusuna basilmalidir.

Olciim: Secilen iki nokta arasindaki dort farkl lgiiyii gérmek icin kullanilir.
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Kaliplan Birlestir: iki kalib1 birbirine yapistirmak icin kullanilir. Birlesecek ¢izgiler yiiz yiizeyken
¢izim araci segilip kaliplarin igerisinde birer kez tiklanir ve ¢ikan tabloya tamam denir.

[]+ian Dedistir
[ Dikis payir iptal et
[] 5adece Yanyana Getir

[ T arnarn H iptal

Kalib1 Kes (C): Kalib1 var olan bir noktadan ya da 6l¢gli vererek kavisli ya da diiz olarak kesmek i¢in
kullanilir. Kavisli kesme islemi i¢cin Shift tusuna basilarak tiklanmalidir. Kesim iglemi bittikten sonra ayrilan
cizgilere dikis pay verilebilir.

I¢ Cizgi Boyunca Kes: Taslak araci ile olusturulmus i ¢izgi iizerine tiklanarak kalib1 bolmek igin
kullanilir.

Kesisimlerden Kalp Cikar (B): Model uygulama isleminden sonra istenen bolgenin kopyasini almak
icin kullanilir. Arag segildikten sonra kopya alinacak bolge {izerine iki kez tiklanir.

@] Segmentlerden Kalip Cikar: Model uygulama isleminden sonra istenen bolgenin kopyasini almak
icin kullanilir. Arag segildikten sonra kopyasi alinacak bolge saat yoniinde kenar ¢izgilerine tiklayarak
secilir son kenar ¢izgisine tiklandik dan sonra ¢ikan uyari tablosun dan “Evet” isaretlenir.

OptiTex PDS 10

\g() kenar cizgisi oluzturma bikki mi?

[ E-wek ] [ Hamr ] [ Iptal ]

AN




[!ZB Kaliplardan Parg¢a Cikart: Kesigen iki parcanin kesisim noktalarini baz alarak
kopyasini ¢ikarir.

ﬁﬂ Kalipn Bélgesi Olustur : Model uygulama islemi yapilmis baz kalip iizerinden tim
Olcii ve seri degisikliklerini bolge haritasi segenegi ile parcalanmig kaliplara otomatik
olarak aktarabiliyoruz.

Katlayarak Ac: Kalip igerisine ¢izilmis pat , mostra gibi ¢izgileri agmak i¢in kullanilir. Ayn1 zamanda
Ice Katlama araci ile katlanmis kaliplar1 da bu aragla acabiliriz.
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Ice Katlama: Kalib1 segilen noktalardan katlamak icin kullamlir. Daha ¢ok kol gibi kaliplarin iki
kenarini karsilastirmak i¢in kullanilir.
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Noktadan Noktaya Katla: Se¢ilen iki noktay tist liste getirecek sekilde kalib1 katlamak i¢in kullanilir.

Z2adum

T.adum
Onceki Sonraki

Model Seti: Ortak pargalara sahip birden fazla modeli ayn1 dosyanin igerisinde saklamak i¢in kullanilir.

Serileme Tablosunu Goster ya da Gizle (2): Serileme degerlerini yazacagimiz tabloyu agar ve kapatir.

! Gerileme Tablosu o x

[ G 5 G 0 st 2] wr o 525 B 9 B

e T
e 0 1 1 ¥
M j o ] 0 ¥
P L 0 1 i |C
7 L 0 1 1 ¥

Segment Uzunluklarim Ol¢ ya da Kiyasla (5): Birbirine dikilecek iki ¢izgi arasindaki l¢ii kontroliinii
yapmak i¢in kullanilir. Ornegin kola kavisi ve kolevi arasindaki 6l¢iiyii kontrol etmek igin kolevi ¢izgisi
secilip “+” kutucuguna tiklanir. Ardindan kol kavisi segilip “-” kutucugu tiklanir.
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Cetveli Goster ya da Gizle: Calisma alaninin solunda ve iist kenarinda bulunan cetveli gizler ve agar.

Kontrol Noktalari: Kalip iizerindeki noktalar1 ve yazilar1 gizler-agar.

KONTUR CiZiM ARACLARI

Y ancap

E |

Ozel Kesigmeleri 5 abitle

[ T amarm H iptal ]




‘ Koseyi Kes: Arag secildikten sonra tiklanan noktay: belirtilen 6l¢iide keser.

+
oo

=°| Noktalar1 Hizala: Segilen ¢izgiyi ilk ya da son noktaya gore istenilen diizlemde hizalar.

By

3

Moktalar1 Hizala

Mokta Hizala -
5.4 i Lu
() ik nokta ) Son nokta Noktalar
(o ] (over ]
[ Aradaki tuim zecili noktalan hizala ] [ iptal ]
ARIA )|

El‘g Dikey Hizala: ilk secilen noktay1 baz alarak ardindan segilen tiim noktalar1 dikey olarak aym hizaya getirir.

henncd

i .
=2 Yatay Hizala: Ilk secilen noktay1 baz alarak ardindan segilen tiim noktalari yatay olarak ayni hizaya getirir.

M Cizgi ile Hizala : Secilmis olan iki nokta arasindaki ¢izginin agisini bozmadan arada kalan noktalar1 hizalar.

—
&, Yuvarlaklastirilmis Kesit: Secilmis olan ¢izgideki kavisi yeniden sekillendirmemizi saglar.

—
— iki Kapah Olmayan i¢oge Kontiiriinii Birlestir : Ayri olarak ¢aligilmus iki i¢ ¢izgiyi birlestirmek icin
kullanilir.

SERILEME

Serileme islemine ilk olarak beden tablosu olusturarak baslanir. Kalip PDS ekraninda agikken “Serileme”
meniisiinden “Size Table” tiklanir. A¢ilan tablodan ilk olarak Ana beden béliimiine akrandaki kalibin bedeni
yazilir. Beden Ekle boliimiine ana bedenden kiigiik beden sayisi, Sonuna Beden Ekle kismina da ana
bedenden biiyiik beden sayist yazilir ve kutucuklara birer defa tiklanir ve tek tek beden isimleri yazilir. Tablo

kapatilir.
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) Sizes Table

Fenk [ gimler Cizai Tipi Kahnhk | Ana Bl <=>
S Kesiksiz 7 U | @
B K.esiksiz 1 (@] r

- ] 1 C)

L Kesiksiz 1 [ r
L Kesiksiz 1 (@] r
| K ezik siz 1 (@ 73

jz== (neratinn

Beden Ekle
Sonuna Beden Ekle| 1

Change by Ratio

Delete Cument Size c————

Delete Al Sizes o -
Beden srasim dedistir

<=» Reagrade by Break

Beden Yaypasyonlan

Fazla bedeni silmek igin kullamlir

Anabeden disindaki
tim bedenleri siler.

Ardindan serilenecek parca ekrana alinarak “2” tusu ile serileme degerlerini yazabilecegimiz Serileme
Tablosu agilir. Serilenecek nokta tiklandiktan sonra “dx” ya da “dy” yoniinde seri atlamalar yazilarak
kutucugun iizerinde sag tusa basilir ve “Esit” segenegi tiklanir.
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Serileme Tablosu
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Kepyala

Izgara Boyutlanm Sifirla
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Serilemeyi Kopyala-Yapistir : Serileme yapmis oldugumuz herhangi bir noktadan farkli
bir noktaya yada kaliba seri degerlerini tasimak istedigimizde serilenmis olan noktay1 segerek “Serilemeyi
Kopyala (Shift+C)” butonuna tiklayip, serilemek istedigimiz nokta ( noktalar1) secerek “Serilemeyi Yapistir
(Shift+V)” Butonuna tikliyoruz. Kopyalamig oldugumuz seri degerlerini “Shift+X” tuglarina basarak sadece
X yoniinde, “Shift+Y” tuslarina basarakta sadece Y yoniinde serileyebiliriz.

Acih Serileme : Biizgii, pile ve pens agma islemlerinden sonra formu degisen kaliplar1 afkli agilarda seri
yapabilmek igin serileme tablosundaki “Ag¢1” aracimi tikliyoruz. Serilenecek noktamizi sectikten sonra agi
ayarlama tablosundan seri yoniimiizii ayarliyoruz ( kisa ok = x, uzun ok =y ) ve ayarladigimiz yone gore
tabloda seri atlamalarimiz1 ayarliyoruz.



i Serileme Tablosu 1 x
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3| =l === Aciayarlama tablosu

Bedenler dx dy dd
s -1 1
M 0 0
L 1 1
[T HL 1 1

Serilemeyi Cakistirma : Serilenmis kaliplar1 secili noktaya topla secenegi ile tiim bedebleri seg¢ilmis
olan noktada iist iiste gelecek sekilde seriyi kaydirarak toplar.
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